
Úvod do programování v 
Pythonu
Spole
n� objevíme základy jednoho z nejoblíben�jaích programovacích jazyko sv�ta.



Co je Python?
Python je jeden z nejpopulárn�jaích programovacích jazyko na sv�t�. 

Jeho síla spo
ívá v jednoduchosti a pYehlednosti 3 kód v Pythonu se 


te tém�Y jako b��ný anglický text, co� z n�j d�lá ideální volbu pro 

za
áte
níky.

Tento jazyk najdete prakticky vaude: od tvorby webových stránek pYes 

videohry a� po v�decké výpo
ty a um�lou inteligenci. Firmy jako 

Google, Netflix nebo NASA jej pou�ívají ka�dý den.

on-line program Python: https://www.online-python.com/

Webové aplikace
Tvorba moderních webo a aplikací

Hry
Vývoj her a interaktivních programo

V�da
Analýza dat a v�decké výpo
ty

Um�lá inteligence
Strojové u
ení a AI aplikace

https://www.online-python.com/


První funkce: print()
Funkce print() je vaaím prvním nástrojem pro komunikaci s po
íta
em. Slou�í k 

vypsání textu nebo hodnot na obrazovku 3 je to jako kdy� chcete po
íta
i Yíct: 

"Uka� mi tohle!"

print("AHOJ SEPTIMO!")1

Syntaxe

Základní struktura pYíkazu pro výpis textu

2
Závorky ()
Kulaté závorky ozna
ují volání funkce. Yíkáme tím Pythonu: "Prove� tuto 

akci!"

3
Uvozovky "" nebo ''
Uvozovky ozna
ují textový Yet�zec (string). Vae mezi nimi Python chápe 

jako text, který má vypsat.



Python je easy!
print("Python je easy!")

Toto je váa první program! Kdy� tento kód spustíte, Python vypíae text "Ahoj sv�te!" na 

obrazovku. Je to tradice 3 tém�Y ka�dý programátor za
íná práv� tímto programem. 

ï



Prom�nné: co to je?

jmeno = "Petr"

jmeno = "Terka"

Prom�nná je pYiYazení hodnoty pomocí (operátoru) =, mo�eme ulo�it 

rozná data 3 text, 
ísla nebo jiné hodnoty. 

VytvoYení prom�nné

Znak = znamená "pYiYa�". Yíkáme tím: "Do prom�nné jmeno ulo� text Petr."

Zm�na hodnoty

Prom�nnou mo�eme kdykoliv zm�nit 3 prost� jí pYiYadíme novou hodnotu. Stará 

hodnota se pYepíae (text "Petr" jednoduae pYepíau na text "Terka".



Prom�nné nemusí být jen text
Do prom�nných mo�eme ukládat nejen text, ale i 
ísla. Python automaticky pozná, jaký druh dat ukládáte, a podle toho s nimi pracuje.

jmeno = "Petr"
print(jmeno)

Textová prom�nná

Vypíae: Petr

vek = 16
print(vek)


íselná prom�nná

Vypíae: 16

Dole�ité: 
ísla píaeme bez uvozovek. Pokud bychom napsali vek = "16", Python by to chápal jako text, ne jako 
íslo, a nemohli bychom s 

ním po
ítat!



Datové typy jednoduae
Python rozliauje rozné datové typy 3 ka�dý typ ur
uje, jak s daty mo�eme pracovat. Za
neme dv�ma nejzákladn�jaími typy, které budete pou�ívat 

nej
ast�ji.

String (Yet�zec)
Ozna
uje text 3 jakoukoliv sekvenci znako v uvozovkách

PYíklad: "Ahoj"

PYíklad: "Python je super!"

PYíklad: "123" (i 
íslo v uvozovkách je text!)

Int (integer)
Ozna
uje celé 
íslo 3 kladné i záporné

PYíklad: 10

PYíklad: 2025

PYíklad: -5

Python automaticky pozná typ podle toho, jak hodnotu zapíaete. Text v uvozovkách = string, 
íslo bez uvozovek = int. Jednoduché! /



PYehled datových typo

Datový typ PYíklad hodnoty

String "Python"

Int 42

Tato jednoduchá tabulka ukazuje rozdíl mezi textovým Yet�zcem (string) a celým 
íslem (int). Vaimn�te si, �e string má v�dy uvozovky, zatímco 


íslo int ne.



Úprava prom�nné v praxi
S prom�nnými mo�eme pracovat a m�nit jejich hodnoty. Mo�eme k nim pYi
ítat, ode
ítat nebo je úpln� pYepsat. Podívejme se na konkrétní pYíklad:

pocet = 5

01

VytvoYení prom�nné

Za
ínáme s hodnotou 5

pocet = pocet + 3

02

Úprava hodnoty

PYi
teme 3 k povodní hodnot�

print(pocet)

03

Výsledek

Prom�nná pocet má nyní hodnotu 8

Jak to funguje? Python nejprve vezme povodní hodnotu prom�nné (5), pYi
te k ní 3, a výsledek (8) ulo�í zp�t do stejné prom�nné. Stará 

hodnota se pYepíae.



Jednoduchý pYíklad programu
Poj�me si nyní vytvoYit náa první interaktivní program. Spojíme znalosti o prom�nných a funkci print(), abychom spo
ítali a zobrazili sou
et dvou 


ísel.

a = 10
b = 20

1

Definice prom�nných

VytvoYíme dv� prom�nné, a a b, a 

pYiYadíme jim 
íselné hodnoty.

soucet = a + b

2

S
ítání prom�nných

Se
teme hodnoty z prom�nných a a b a 

výsledek ulo�íme do nové prom�nné 

soucet.

print("Sou
et je:", soucet)

3

Výpis výsledku

Pomocí funkce print() zobrazíme 

u�ivatelskou zprávu a dynamicky pYipojíme 

vypo
ítanou hodnotu prom�nné soucet.

Kdy� program spustíte, na obrazovce se zobrazí:

Sou
et je: 30



Jak zapsat pYedchozí pYíklad i jinak?

a = 10
b = 20

1

Definice prom�nných

VytvoYíme dv� prom�nné, a a b, a 

pYiYadíme jim 
íselné hodnoty.

y = a + b

2

S
ítání prom�nných

Se
teme hodnoty z prom�nných a a b a 

výsledek ulo�íme do nové prom�nné y.

print("Sou
et je:", y)

3

Výpis výsledku

Pomocí funkce print() zobrazíme 

u�ivatelskou zprávu a dynamicky pYipojíme 

vypo
ítanou hodnotu prom�nné y.



Zadání:
Poj�me spojit vaechno, co jsme se nau
ili, do jednoho malého programu. Cht�li bychom, aby se na obrazovku vypsalo toto:

Ahoj, jmenuji se: Jana (jméno nahra�te svým jménem)

Je mi: 17 let

Moje oblíbené 
íslo je: 7 

PYíatí rok mi bude 18 let



Yeaení:

jmeno = "Jana"
vek = 17

oblibene_cislo = 7

print("Ahoj, jmenuji se", jmeno)
print("Je mi", vek, "let")
print("Moje oblíbené 
íslo je", oblibene_cislo)

# PYíatí rok mi bude:
vek = vek + 1
print("PYíatí rok mi bude", vek, "let")

3
Prom�nné
VytvoYili jsme

4
Výpisy

Pou�ili jsme print()

2
Datové typy

String a Int

Gratuluji! ï  Nyní znáte základy Pythonu 3 funkci print(), prom�nné, datové typy a 

práci s nimi. To je skv�lý za
átek vaaí programátorské cesty!

Pro potYeby Gymnázia Trhové Sviny zpracoval: atrosser Ivan Ing. aíYení pouze se souhlasem autora.


